ESEQ0IL10 PROGRESSIVO PER COLPI SINGOL!
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- 0GNI BATTUTA OEVE ESSERE SUONATA 3 VOLTE PEQ POI PASSARE ALLA SUALESSIVA SENLA MAI FEQMARS!

- GUONARE LA SEQUENLA L/L/%/4/5/6// &/ 8/ 1/6/5/ &/%/1/1

- TUTTI | GOLPI DEVONO ESSE2€ SUONATI ALLO STESS0 VOLUME

- INIZIAZE P2IMA CON LA MANO OESTRA €, DOPO AVER PORTATO A TEQMINE L'ESERRILIO, SUONARE IL TUTTO PALTENDO
CON LA MANO SINISTZA



